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10 sugestii, jak rozwijac zamitowanie do historii
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Postepuj zgodnie z sugestiami nauczycieli WORTHY i
wykorzystuj materiaty projektowe do wzbogacenia
swojego doswiadczenia dydaktycznego!
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WORLD WARS TOWARD HERITAGE FOR YOUTH

"WORTHY - World Wars Toward Heritage for Youth”
(,Wojny $wiatowe na rzecz dziedzictwa dla mtodz-
iezy") to projekt wspétfinansowany przez program
Unii Europejskiej Erasmus+.

Jego celem jest wzbudzenie zainteresowania naukg
historii wsréd ucznidw i uznanie ich roli jako gtéwnych
uczestnikow procesu budowania pokojowej terazn-
iejszosci i przysztosci, szczegdlnie wykorzystujac
mozliwosci, jakie dajg zasoby cyfrowe.

WORTHY promuje model edukacyjny, ktéry ma na
celu zwigkszenie aktywne;j roli ucznidw w procesie uc-
zenia sie poprzez przeksztatcanie dokumentéw, map,
zdjed, przedmiotéw i narracji w zywa historie.

Nauczyciele w cate] Europie stosowali podejscie
WORTHY z uczniami w wieku 13-19 lat, korzystajac
z wytycznych, kurséw szkoleniowych dla rodzicow i
nauczycieli, plandéw lekgji, wielojezykowe] platformy
online i znajdujgcych sie na niej materiatéw multime-
dialnych.

Celem tego dokumentu jest podzielenie sie z nau-
czycielami uzytecznymi sugestiami, ktore warto pa-
mietac¢ podczas planowania $ciezek edukacyjnych. W
rezultacie studenci powinni poczud, ze sa aktorami
proceséw historycznych oraz ze sa odpowiedzialni
za wspdlng pamieé, ktéra powinna ich prowadzi¢ do
tworzenia pokojowego $wiata.

Wskazowki WORTHY sa pochodng doswiadczenia
nauczycieli w catej Europie, ktory stworzyli i uzywali
ze swoimi uczniami plany lekgcji oparte na modelu
WORTHY.
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Zapytaj ucznidw, co wiedza na temat faktu hi- LACZ
storycznego, ktéry chcesz przedstawi¢ i zapytaj, HISTORIE
jakie dokumenty i jakie osoby, w miare dostepne, INDYWIDUALNE
mogtyby stanowi¢ zrodto informacji. Zached ich Z HISTORIA

do szukania dostepnych zrédet historycznych i
pomdz im zebrad i oceni¢ informacje zawarte w
tych zrédtach w poprawny i naukowy sposdb.

ZBIOROWA

Twérz okazje do dzielenia sie narracjami, wycho-
dzac od tematu zwigzanego z faktem historycz-
nego, ktéry chcesz przeanalizowaé. Upewnij sie,
ze uczniowie wystuchaja opowiesci osdb, ktére
sg czescig ich spotecznosci, ktdre zyty w tamtych
czasach i pamietajg wazne wydarzenia historycz-
ne oraz moga przekazaé swdj punkt widzenia na
dang kwestie. Osoby te sg punktem stycznym
miedzy historig indywidualng i zbiorowg. Za-
checaj do dyskusji nad narracjami, szczegdlnie w
grupach roboczych. Mozesz tez dostarczy¢ ucz-
niéw opowiesci réznych swiadkéw wydarzen hi-
storycznych i pozwoli¢, zeby w ten sposéb z tych
osobistych doswiadczen wytonit sie obraz zbio-
rowej historii. W ten sposéb mozesz spojrzed na
historie w nowy sposdb.
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ODKRYWAJ Stwdrz swoim uczniom mozliwo$ci poczucia wigzi
TERYTORIUM | z terytorium, o ktérym mowa na lekcjach historii
DOSWIADCZAJ (muzeum, archiwa, stowarzyszenia,...). Da im to
KULTUROWEGO  SPosobno$¢ lepszego poznania réznych boha-
EKOSYSTEMU teréw ekosystemu kulturowego, w ktérym zyja.
SWOJEJ Oqlwieoli ifoskrywsj wazne mielj'(slfa, tté;e s3

2 zZwligzane z Taktem nistorycznym, ktorycn cncesz
RZECZYWISTOSCI 1. qa¢. Pomoz uczniom rozwija¢ ich ciekawos$é
poprzez wspdlng prace. Wykorzystuj gry i inne
dziatania, zeby zaangazowac ucznidw i wzboga-
ci¢ ich wiedze.

04

STWARZAJ Stwarzaj okazje do dyskusji z uczniami z innych
OKAZJE DO terendw, ktérzy uczg sie podobnych rzeczy i
POZNAWANIA znajdz sposobnosé¢ wspdlnego spotkania w celu
INNYCH poréwnania tego, czego sie nauczyli. Analiza
PUNKTOW tego samego faktu z réznych punktéow widzenia
WIDZENIA ukazuje aspekty, ktére czesto pozostajg ukryte.

Jesli na innym terytorium, objetym projektem,
znajduje sie jaka$ mniejszo$¢ moze sie okazal
jeszcze bardziej wzbogacajgcym doswiadczen-
iem.
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Zadbaj o to, zeby uczniowie taczyli wiedze hi- POLACZ
storyczng, ktdra chcesz przekazaé, z dang lekcja WIEDZE Z NAUKA
i konkretnym dziataniem. Niech wartosci, ktére | DZIALANIEM

promujesz, takie jak kultura pokoju, beda po-
chodng wiedzy historycznej. Wspieraj ucznidéw
i zache¢ ich do dziatan zmierzajgcych do twor-
zenia zmian. Celem $ciezki edukacyjnej jest sty-
mulowanie mtodziezy do dziatan zgodnie z tym,
czego sie uczy i do wprowadzania zmian w zyciu

i w Swiecie jg otaczajacym.

Wykorzystuj zasoby cyfrowe jako czesc srodowis- POLACZ
ka edukacyjnego. Internet jest miejscem, gdzie DOSWADCZENIA
uczniowie moga poszukiwaé i tworzy¢ tresci. WIRTUALNE Z

Tworz cyfrowe artefakty, ktore sprawig, ze proces RZECZYWISTYMI
uczenia sie bedzie bardziej praktyczny. Wykorzy-
stuj platforme WorldWars.eu jako zrédto inspi-
racji. Potacz $wiat wirtualny z realnym doswiad-
czeniem. Zadbaj o to, zeby uczniowie uzywali
narzedzi cyfrowych do tworzenia produktéw
cyfrowych, aby méc opisac i przekazac to, cze-
go sie nauczyli oraz opowiedzie¢ o dziataniach,
jakie zrealizowali. Popraw swoje kompetencje
cyfrowe razem z uczniami i wykorzystaj to jako
sposobnosé do poznania nowych technologii.
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WYKORZYSTAJ Popraw wspdtprace poprzez wspdlne uczenie
INTERNET DO sie, aby umozliwi¢ kazdemu uczniowi wykorzysta-
STWORZENIA nie jego umiejetnosci i kompetencji. Nie zapom-
SIECI nij zaangazowac¢ swoich kolegéw. Spraw, aby

to doswiadczenie stato sie multidyscyplinarna
okazjg do nauki. Pozwdl uczniom zadawad pyta-
nia takze innym nauczycielom w celu dalszego
odkrywania faktéw zwigzanych z danym tema-
tem. Da im to sposobno$¢ spojrzenia na ten fakt
z punktu widzenia innego podmiotu. Wykorzystaj
mozliwosci, jakie daje sie¢ do dzielenia sie i wy-
miany do$wiadczen.
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PODSYCAJ Utatwiaj interakcje miedzy uczniami i rodzinami,

CIEKAWOSC aby lepiej analizowa¢ to, co zostato wyjasnione
na lekcji. Nie powinien to by¢ test dla rodzi-
codw. Przeciwnie, powinna to by¢ sposobnosé do
zwiekszenia ciekawosci i odpowiadania na pyta-
nia wspdlnie z dzieémi.
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Wspodlnie z uczniami zbuduj znaczenie niektérych
stow kluczowych, ktére sg fundamentalne dla za-
gadnienia analizowanego na zajeciach. Przeana-
lizuj stowa, ktére mogtyby zmienié¢ perspektywe
i sposdb studiowania historii. Sztuka mogtaby
by¢ interesujgcym narzedziem do identyfikacji,
dzielenia sie i faczenia tych znaczen. Wykorzystaj
wybrane przez siebie stowa kluczowe jako pod-
sumowanie, ktére mozna wykorzystac jako tagi
w komunikacji cyfrowe;.
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Zaproponuj taka metode nauki, ktéra moze
wzmocni¢ w uczniach poczucie, ze sg waznym PRZESZLQQQA,

elementem w narracji przesztosci. Zadbaj o to, 7EBY NAPISAC
zeby wychodzac od przesztosci, poprzez terazn- NA NOWO
iejszos¢, uczniowie byli Swiadomi narracji, ktére PRZYSZLOSC

nadal sa powszechne i ktére wywotujg skutki dla
przysztosci kazdego z nas. Zaproponuj im zycie
Historig: moglibyscie wspdlnie stworzy¢ solidna
podstawe aktywnego i pokojowego obywatel-
stwa.
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MOJE WSKAZOWKI

Zapisz tutaj sugestie, ktdre wynikaja z Twojego wiasnego doswiadczenia
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World Wars Toward Heritage for Youth (2018-1-1T02-KA201-048492)has
been funded with support from the European Commission. This docu-
ment reflects the views of the author; the Commision cannot be held

responsible for any use which might be made of the information contai-
ned herein.
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